
FERTIGKEITEN

Manipulation (Empathie)

Medizin (Präzision)

Inspiration (Empathie)

Heimlichkeit (Präzision)

Beobachten (Empathie)

Fernkampf (Präzision)

Wachsamkeit (Logik)

Nahkampf (Physis)

Ermittlung (Logik)

Kraft (Physis)

Bildung (Logik)

Beweglichkeit (Physis)

NAME

MOTIVATION

TRAUMA

DUNKLES GEHEIMNIS

Spieler/in 1

Spieler/in 2

Spieler/in 3

Spieler/in 4

ALTER/ALTERSGRUPPE ARCHETYP

ATTRIBUTE

VERMÖGEN

ZUSTÄNDE

BEZIEHUNGEN

TALENTE

VORTEILE

RÜSTUNG

WAFFEN MEMENTO

AUSRÜSTUNG

ERKENNTNISSE & GEBRECHEN

SCHUTZ

SCHADEN

BEWEG-
LICHKEIT

BONUS

BONUS

REICHW.

VAESEN

ERFAHRUNG

Wütend

GEISTIG Hoffnungslos

Gebrochen!

Empathie

Verletzt

Logik

Gebrochen!

Erschöpft

Präzision

Verängstigt

KÖRPERLICH 

Physis

Angeschlagen

C H A R A K T E R B O G E N
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